1. Qr-code :

Les qr-code permettent de coder du texte. Il est composé |
de trois coins permettant de repérer le cadre et le reste de
la séquence est le texte codé bit par bit:
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Chaque groupement de 4 bits se converti de la maniére suiv-
ante:

0000 | 0001 | 0010 | 0011 | 0100 | 0101 | 0110 | 0111
0 1 2 3 4 5 6 7

1000 | 1001 | 1010 | 1011 | 1100 | 1101 | 1110 | 1111

-
[=]

On rappelle ci-dessous la table ASCII:

Lettres de
Palphabet A/B|CID|IE|F|GIH|I|J|K|L|{M|N|D
Code 20]41|42|43|44|45|46|47|48|49|4A|4B|4C|4D|4E|4F
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1. Décoder les 7 premiers caractéres du Qr-code présenter
en introduction:

2. Coder “Jules Guesde” dans le Qr-code vide ci-dessus.

2. Codage de Huffman :

Le codage de Huffman code une chaine de caractéres a 'aide’
de bit. Sur la table ASCII, tous les caractéres sont données
sur 8 bits alors qu’avec le codage d’Huffman, le nombre de
bits utilisés pour chaque caractére est variable.

Pour coder le mot “ronronner”, on associe chaque caractére
4 une séquence de bits:
r~0 ; owI1ll ; n~10 ; e~110

Cette association est faite, par lecture de la séquence de
bits de gauche & droite et dés qu’une séquence est trouvé,
elle est remplacé par le caractére correspondant. La chaine
codée devient :

0 111 10 O 111 10 10 110 O
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1. On considére la chaine de caractéres codée par:
100111100100110011101111001101
et la table de correspondance est :
\ T
a «~ 0 m «~~ 10 7 e 111
n «~~ 1100 1 «» 1101

a.) Décompressez le message.

b.) Sachant qu’en utilisant la table ASCII tout caractére
est codé sur 8 bits, déterminer le pourcentage de ré-
duction.

2. On souhaite coder le mot “accelerer”:

a.) Compressez-le avec la table:
\ ' \
a ~~ 010 c «= 00 e «~ 11
1 e 011 r «~ 10

b.) Compressez le avec la table:
\ ' \
a «~ 10 c «~= 011 e v 11 ‘

1l &~ 00 r «» 010

'

c.) Quelle est la compression la plus efficace? Pourquoi?

3. (a.) Le codage du mot “panama” avec la table de corre-

spondance :
| ' !
p &~ 110 a e 1
n <~ 10 m s 111 ‘

donne: 11011011111
Justifier que la décompression n’est pas possible.

b.) Décompressez le message 11001001110 avec la table
de correspondance:
\ ' \
p ~» 110 a «» 0

n « 10 m s 111
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